
 آموزش نصب پایتون در ویندوز

 

  :برای نصب پایتون روی ویندوز، مراحل زیر را دنبال کنید  

 

 ن دانلود پایتو  1مرحله :

   www.python.org.به وبسایت رسمی پایتون بروید •

 را انتخاب کنید Downloads از منوی اصلی، گزینه •

را دانلود کنید. معموالً برای سیستمهای جدیدتر، نسخه  (بیتی 64بیتی یا  32)نسخه ویندوز مناسب سیستم خود  . •

  .بیتی مناسب است 64

 

 

 اجرای فایل نصبی  2مرحله :

 را باز کنیدexe.x.x-3.python) معموالً با نامی شبیه)فایل نصبی دانلودشده  •

دسترسی به این کار بسیار مهم است و )را حتماً تیک بزنید  Add python to PATH در پنجره نصب، گزینه  •

 (. پایتون از خط فرمان را آسان میکند

 را کلیک کنید Install Nowیا Customize Installation روی دکمه  •

•  : Install Now پایتون با تنظیمات پیشفرض نصب میشود 

• .: Customize Installation امکان انتخاب ویژگیها و مسیر نصب به شما داده میشود. 

 

 اتمام نصب   3رحله :م 

را ارائه میدهد.   Disable path length limit پس از اتمام فرآیند نصب، پنجرهای نمایش داده میشود که گزینه •

 (. اختیاری، اما پیشنهاد میشود(روی آن کلیک کنید 

 کلیک کنید Close روی دکمه  •

 

 بررسی نصب   4مرحله :

• Command Prompt (CMD):   اجرای 

 بزنید Enter را تایپ کرده وcmd دهید، سپسرا فشار R + Windows کلیدهای

 ید :دستور زیر را اجرا کن •

 

 



 .درستی انجام شده است  نمایش داده شد، نصب به x.x3. Python) اگر نسخه پایتون مثل

 

 

 

 

 VSCode  آموزش نصب
 

 

  32بیتی یا    64بروید ، نسخه ویندور مناسب سیستم خود )  VSCodeبه وب سایت رسمی     VSCode : دانلود   •

 بیتی( را دانلود کنید. 

 

(را اجرا کنید . با شرایط و ضوابط موافقت  VSCode Setup-x.x.x.exeفایل دانلود شده )اجرای فایل نصبی :   •

 .( I accept the agreementکنید )تیک گزینه 

 

 

 لخواه خود را انتخاب کنید. مسیر پیش فرض یا مسیر دانتخاب مسیر نصب :  •

 

 گزینه های زیر را تیک بزنید: تنظیمات اضافی :  •

Add to patch (recommended)  
Register Code as an editor for supported file types 

Add a shortcut to the desktop 

 . کلیک کنید و منتظر بمانید تا فرایند نصب کامل شود Installروی نصب نرم افزار : 

 

 کلیک کنید.  Finishرا تیک بزنید و روی    Launch Visual Studio Code گزینه :  VSCodeاجرای  •

 

 python: select( گزینه    ctrl + shift + p)کلید    Command paletteاز منوی  نصب افزونه پایتون :   •

Interpreter .را انتخاب کنید . مسیر مفسر پایتون نصب شده روی سیستم خود را انتخاب کنید 

 

 

 

 

 

 



 آشنایی با ساختار پایه پایتون در کدنویسی

 
 ( :  Statementsخطوط کد )

 ( است. Statementن ) اکدها به صورت خطی نوشته میشوند و هر خط یک دستور یا بی •

 در انتهای خطوط نیست )مگر اینکه چند دستور در یک خط نوشته شود(.نیازی به علامت نقطه ویرگول  •

 

  :(Indentationتورفتگی)

 (  javaیا  cپایتون از تورفتگی برای تعریف بلاک های کد استفاده میکند )به جای براکت }{ در زبان هایی مثل   •

 تمام خطوط مربوط به یک بلاک باید دارای تورفتگی یکسان باشند .  •

 استفاده نادرست از تورفتگی منجر به خطا میشود.  •

 

 ( :Commentsکامنت ها )

 استفاده میشوند و توسط مفسر اجرا نمیشوند .برای مستندسازی و توضیح کد  •

 شروع میشود  #کامنت تک خطی :  با   •

   ( استفاده میشود . " " "( یا )' ' 'قول)کامنت چند خطی : از سه تا نقل   •

 

 متغییرها و انواع داده ها : 

 نیازی به تعریف نوع متغییر نیست ؛ پایتون به صورتت پویا نوع داده را تشخیص میدهد .  •

 از نام های معنادار برای متغییرها استفاده کنید .   •

 

 ( : Input / Outputورودی و خروجی )

 برای نمایش خروجی استفاده میشود .  printبرای دریافت داده از کاربر و از  inputاز تابع  •

 

 کنترل جریان برنامه : 
 (  for  , while( و حلقه های ) if  ،else ifشامل شرط های )

 

 ( :  Functionsتوابع )

 از توابع برای دسته بندی کدهای تکراری استفاده میشود . 

 

 کتابخانه ها و ماژول ها :  
 پ میتوانید از ماژول های داخلی یا کتابخانه های خارجی برای گسترش قابلیت ها استفاده کنید .

 



 :    (Compiler)و کامپایلر( Interpreter) مفهوم مفسر
نویس را به زبانی تبدیل میکنند    نویسی، مفسر و کامپایلر ابزارهایی هستند که کدهای نوشتهشده توسط برنامه  برنامهدر دنیای  

  که کامپیوتر میتواند آن را بفهمد و اجرا کند. این دو ابزار عملکرد مشابهی دارند، اما روش کارشان متفاوت است. اجازه بدهید به 

 :   دهمصورت ساده و گام به گام توضیح ب

  ( : Interpreterمفسر )

مفسر یک ابزار نرم افزاری است که کدهای نوشته شده در یک زبان برنامه نویسی را خط به خط میخواند ، تجربه میکند   •

و بلافاصله اجرا میکند. در واقع مفسر کد را خط به خط اجرا میکند و اگر در حین اجرای برنامه خطایی رخ دهد اجرای 

 کد متوقف میشود و خطا را گزارش میدهد .  

 جاوا اسکریپت ، روبی ، پرل و شل اشکریپت مفسری هستند. PHPهای پایتون ،  زبان •

 

 ویژگی های مفسر : 

 کد را خط به خط میخواند و اجرا میکند .  اجرای خط به خط : •

 به محض بروز خطا ، اجرای کد متوقف میشود و خطا را نمایش میدهد .    خطایابی ساده تر : •

 خط اجرا میشود ، اجرای برنامه ها ممکن است کمی کندتر باشد.  از آنجا که  ک خط به کندی اجرا : •

 

 ( : Compilerکامپایلر )
کامپایلر نیز مانند مفسر ، کدهای برنامه نویس را به کدی تبدیل میکند که کامپیوتر میتواند آن را اجرا کند ، اما کامپایلر   •

این به این معنی  ا به یک فایل اجرایی تبدیل میکند.  تمام کد را در یک مرحله تجزیه و تحلیل کرده و سپس تمام آن ر

است که قبل از اجرا ، کامپایلر کل کد را بررسی میکند و در صورتی که خطایی وجود داشته باشد ، تمام خطاها را  

 گزارش میدهد و کد اجرا نمیشود تا زمانی که خطاها اصلاح شوند. 

 کامپایلری هستند.    GO  ،Swift  ،Rust(، #C، جاوا ، سی شارپ ) ++Cو  Cزبان های   •

 

 ویژگی های کامپایلر : 

 تمام کد را به یک فایل اجرایی تبدیل میکند   تجزیه کد به صورت یک پارچه : •

 پس از کامپایل کردن کد ، میتوانید آن را به سرعت اجرا کنید .اجرای سریع تر :   •

 چندین خطا در کد وجود داشته باشد که باید پس از کامپایل گزارش شوند.  ممکن است   خطایابی دشوارتر : •

 

 

 

 

 



 انواع داده در پایتون : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( :  operatorsعملگرها در پایتون )
در پایتون ، عملگرها ابزارهایی هستند که برای انجام عملیات های مختلف روی داده ها )مثل اعداد ، رشته ها ، و غیره( استفاده  

 . آنها را به تفصیل توضیح خواهیم داد  میشوند . این عملگرها به دسته های مختلفی تقسیم میشوند که در اینجا 

 

 ( : Arithmetic Operatorsعملگر های ریاضی ) -1

 عملگرهای ریاضی برای انجام عملیات پایه ای مانند جمع ، تفریق ، ضرب و تقسیم استفاده میشوند .  

 

 



 ( : Comparison Operatorsعملگرهای مقایسه ای ) -2

 ( است .Trueو یا    Falseعملگرهای مقایسه ای برای مقایسه دو مقدار استفاده میشوند و نتیجه آنها یک مقدار بولی )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( : Logical Operatorsعملگرهای منطقی ) -3

 بر روی مقادیر بولی استفاده میشوند .  NOTو  ORو    ANDعملگرهای منطقی برای انجام عملیات های منطقی مانند  

 

 

 

 

 

 

 

 ( :  Assignment Operatorsعملگرهای انتساب ) -4

 عملگرهای انتساب برای انتساب مقدار به متغییرها استفاده میشوند . این عملگرها میتوانند به شکلی کوتاه تر انجام شوند.  



 ( : Membership Operatorsعملگرهای عضویت ) -5

 این عملگرها برای بررسی عضویت یک عنصر در یک رشته یا لیست استفاده میشوند .  

 

 ( :Identity Operatorsعملگرهای هویتی ) -6

 عملگرهای هویت برای بررسی اینکه آیا دو متغییثر به یک شی اشاره میکنند یا نه، استفاده میشوند. 

    

 

 

 (Operator Precedenceاولویت اجرای عملگرها )

 

اولویت عملگرها مشخص میکند که در صورت وجود چندین عملگر در یک عبارت ، کدام یک ابتدا اجرا میشود. اولویت هادر  

 پایتون از بالا به پایین به شرح زیر هستند :  

 پرانتزها : بالاترین اولویت را دارند .  -1

 عملگرهای ریاضی : به ترتیب )** و * و / و // و % (  -2

 ( و => و < و > و =! و == < : )= عملگرهای مقایسه ای -3

 or , and , notعملگرهای منطقی :  -4

 و =+ و =  - =** و =% و =// و =/ و =* و =عملگرهای انتساب :  -5

 

 

 مقدار دهی متغییر ها و دستور نویسی پایتون :

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

  



  



 

 

 

 

  

  



  



 رشت ها در پایتون :  Slicingمبحث 

Slicing  ه شما این امکان را میدهد که بخشی ایتون است که بیکی از قابلیت های قدرتمند در پ

ایتون بسیار پرکاربرد این ویژگی در پ  کنید. را استخراج  ( List)یا لیست  ( Stringرشته )از یک 

 به شما کمک میکند تا به راحتی از داده ها برش بزنید و قطعات دلخواه را بدست آورید.  ت واس

 

 در پایتون: Slicingنحوه استفاده از 

رکیب ایندکس ها استفاده کنید. این فرمت کلی برای در پایتون، باید از ت  Slicingبرای انجام  

Slicing    : است 

 

  Start:  ع از کدام موقعیت در رشته یا لیست شروع کنیم. ایندکس شرو 

END:    نقطه ای کهبایدد ی که نمیخواهید در آن گنجانده شود)درواقع ایندکس  پایان.ایندکس

 ( متوقف شوید

Step:   از هر  به شما این امکان را میدهد که فقط    عنصر.یا گام بین دو    فاصلهn   امین کاراکتر

 استفاده کنید.  

 :   Slicingجزئیات پارامترهای 

 ایندکس شروع : این پارامتر ایندکس اولین کاراکتر را که میخواهید در نتیجه باشد، مشخص •

نگذا  Startمیکند.اگر   شروع ریدرا  رشته  کاراکتر  اولین  از  فرض  پیش  طور  به   ،

 . (0ایندکسمیشود)

• End( ایایندکس  :  نتیجه   نپایان(  ایندکس آخرین کاراکتری که میخواهید شامل  پارامتر 

ه عبارت دیگر،از ایندکس پایان به بعد بایندکس شامل نمیشود)  نمیکند. ایباشد را مشخص  

 .(هیچ چیزی شامل نمیشود

امین کاراکتر را انتخاب کنید.اگر آن   nر به شما اجازه میدهد که هر  ن پارامتگام : ایایندکس   •

  .(یعنی همه کاراکترها به ترتیب گرفته میشونداست)  step=1  فرض  را نگذارید ، به طور پیش 



 در پایتون  Slicingهای کاربردی مثال 

 : استخراج یک بخش از رشته فرض کنید رشته ی زیر را داریم:  1مثال

 

 کاراکتر:   5ولین  دریافت ا

 

 میرویم.  ( غیر از آن)  5است و از ابتدای رشته تا ایندکس    0ور پیش فرض  به ط  Startاینجا  

 

 :  12تا  7دریافت همه کاراکترها از ایندکس 

پیش فرض تا طور  را ننوشتیم ، پایتون به    endچون  

 . اخر رشته ادامه میدهد

امین   2یعنی از هر  )2کاراکترها با گام    دریافت همه 

 .(کاراکتر

 

   Step: استفاده از پارامتر 2مثال

 : (معکوس کردن رشته)گام معکوس

 

 ده میشود. رشته به طور معکوس برگردان Step=-1با استفاده از  

 : 3با گام  کاراکترهاانتخاب 

 

 امین کاراکتر یک کاراکتر انتخاب میشود.  3در اینجا، از هر 

  



 :   Slicingسایر نکات مهم در  

ید از ایندکس منفی برای اشاره به کاراکترها از میتوان  ستفاده از ایندکس منفی: در پایتونا •

 انتهای رشته استفاده کنید.ایندکس منفی به این صورت عمل میکند: 

 آخرین کاراکتر رشته است.  -1دکساین •

 ا است و به همین ترتیب . دومین کاراکتر از انته  - 2ایندکس   •

 

 

 

را   stepو    start  و   endرض  شما میتوانید به طور پیش ف  Slicing:  در  Noneاستفاده از   •

 کنید. مشخص    noneبا  

• None    =Start   است. به معنای شروع از اولین کاراکتر 

• None    =end  ی رشته است.فتن تا انتهابه معنای ر 

• None    =step  است.   (1ه معنای استفاده از گام پیش فرض )ب 

 جمع بندی 

• Slicing ش قدرتمنهد و مفید برای استخراج بخش هایی از یک رشته یا پایتون یک رو  در

 . لیست است

در نظر گرفته   1یش فرض از ابتدا تا انتها و با گام  را نگذارید ، به طور پ  Endو    Startاگر   •

 ود.میش

 و حرکت کنید. شته به جلایندکس منفی به شما این امکان را میدهد که از انتهای ر •

 استفاده کنید.  Step، میتوانید از پارامتر  ی تغییر گام  برا •

 

 



ون : کار با لیست ها در پایت  

کی از مهم ترین و پرکاربردترین ساختارهای داده هستند که برای د پایتون ی  ( Listلیست ها)

از آ یاذعناصر به صورت ترتیب دار )ذخیره مجموعه ای  ها  استفاده میشوند.   (Orderedیتم 

یعنی میتوانند بعد از  پذیر هستند)مل انواع مختلف داده ها باشند و تغییرلیست ها میتوانند شا

 .(،تغییر کنند ساخت

 گی های لیست ها : ویژ

 : ترتیب عناصر در لیست حفظ میشود.(ordered)ترتیب دار  •

 یست را تغییر دهیم. م عناصر یک ل: میتوانی(Mutable)تغییرپذیر •

، لیست های دیگر، ، رشته ها اعدادوانند شامل هر نوع داده ای )ها میت تاجزای مختلف: لیس  •

 باشند.(ء و ...اشیا

 ترسی پیداکنیم.ه عناصر لیست دسب یمسی به عناصر: با استفاده از ایندکس میتواندستر •

:می • منفی  ایندکس ایندکس  از  ل  توان  انتهای  از  عناصر  به  برای دسترسی  منفی  یست های 

 استفاده کرد .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



    



   



 ی : توضیحات تکمیل

1. Append ():  یست اضافه میکند. به انتهای لنصر  ط یک ع فق 

2. Insert () .عنصر را در ایندکس دلخواه در لیست اضافه میکند : 

3. Remove ()قوع از عنصر داده شده را از لیست حذف میکند. ین و: اول 



4. Pop ()( ندکس خاص یا ای: یک عنصر را از انتهای لیست)   .حذف کرده و برمیگرداند 

5. Clear () :   .تمام عنصر لیست را حذف میکند 

6. Index ()ورد نظر در لیست را برمیگرداند. دکس اولین وقوع عنصر م: این 

 

پایتون: کار با تاپل ها در   

ی ذخیره مجموعه ای از داده است که برا  در پایتون یکی از ساختارهای داده ای  ( Tupleتاپل)

اما با ویژگی های خاص خود که آن ها را از لیست ها (listها استفاده میشود.مشابه لیست ها)

 متمایز میکند. 

 ویژگی های تاپل: 

ه این معنی . ب: برخلاف لیست ها، تاپل ها تغییرناپذیر هستند(Immutableغیر قابل تغییر) •

 کنیم.یتوانیم عناصر آن را تغییر دهیم، اضافه کنیم یا حذف  نم یک تاپل ،  ریفعک پس از ت

به این معناست که میتوانیم تاپل ها مانند لیست ها ترتیب دارند .  :  (Orderedترتیب دار)  •

 اده کنیم.آنها استف  ی مراجعه به ابه هر عنصر دسترسی پیدا کرده و از ایندکس ها بر

 ی دسترسی اندکس: مانند لیست ها ، میتوانیم از ایندکس بریق ایرسی به عناصر از طر تدس •

 به عناصر تاپل استفاده کنیم.

یست ،رشته ها،لاعداداند از انواع داده های مختلف تشکیل شود)میتول  اپلف: تمحتویات مخت •

 .(ها،و حتی دیگر تاپل ها 

منفی برای دسترسی یندکس های  پشتیبانی از ایندکس منفی : همانند لیست ها ، میتوان از ا •

 استفاده کرد.  نتهای تاپلابه عناصر از  

هایی مانند   تکرار، تصال : میتوانید از عملیات پشتیبانی از عملیات هایی مثل طول سنجی ،  •

،+،*Len()  جام کارهای مختلف روی تاپل ها استفاده کنید. برای ان 

 وند.تعریف میش خلاف لیست ها که با ف میشوند ، بر تعری  تاپل ها با استفاده از )(  •

 

    لی: ایجاد تاپل خا



 مقداردهی تاپل: 

 

 دسترسی به آیتم های تاپل:  

  

 

 ییر مقدار یکی از ایندکس های تاپل: تغ

 :   forدسترسی به آیتم های تاپل با حلقه    

  

 

 

 تاپل:   کنترل موجود بودن یک مقدار داخل مقادیر

 



 ایپ: محاسبه طول ت

 

 

 ن تاپل: حذف کر



 مجموعه: ایجاد    

 

 

 :   forبا حلقه  دسترسی به اعضای مجموعه

 

  نترل موجود بودن یک مقدار در مجموعه :ک

 
استخراج طول مجموعه 

  : 



 :   ()discardمتد  حذف مقدار از 

 

 

 

 :   ()popآیتم با متد حذف اخرین  

  

  خالی کردن محتوای مجموعه:

 

 

 

 

 



 

  



  



  



  



  



 


